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KATA PENGANTAR

Gambar kerja merupakan sebuah rencana teknik sebagai landasan penyelesaian suatu
objek. Gambar kerja ini harus mencantumkan informasi yang lengkap, baik secara grafis

maupun dengan teks.

Gambar kerja versi Fachzeichnen VSSM-Normen ini disusun oleh Verbandes
Schweizerischer Schreinermeister und Mobelfabrikanten (VSSM) Zirich, Switzerland, yaitu

perkumpulan ahli pertukangan kayu dan pabrik mebel di kota Ziirich, Swiss.

Fachzeichnen VSSM-Normen ini dijadikan rujukan gambar secara international khususnya
bidang perkayuan (Joinery dan CabinetMaking) dan digunakan sebagai acuan gambar
kerja pada WorldSkills Competition (WSC), Asean Skills Competition (ASC), dan Lomba
Kompetensi Siswa Sekolah Menengah Kejuruan (LKS-SMK) tingkat nasional maupun

tingkat provinsi.

Pada kenyataannya, pedoman gambar kerja secara internasional ini kurang dipahami oleh
guru maupun siswa SMK pada program keahlian Teknik Konstruksi Kayu dan Teknik
Furnitur, sehingga pada saat LKS-SMK berlangsung maka siswa maupun guru

pembimbingnya sering salah persepsi tentang gambar kerja yang digunakan untuk lomba.

Modul ini disusun untuk lebih memahami fungsi-fungsi dari program AutoCAD yang

nantinya sebagai sarana penggambaran gambar kerja furnitur

Penyusun
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BAB I PENDAHULUAN

1.1 TUJUAN UMUM

Setelah mempelajari modul ini, seharusnya Anda dapat:

Menjelaskan fungsi gambar di dalam teknik furnitur dengan CAD
Membedakan berbagai ukuran kertas gambar dengan CAD
Membuat kertas gambar dengan berbagai ukuran dengan CAD
Memaodifikasi gambar dengan berbagai skala dengan CAD
Menunjukkan penggunaan berbagai garis gambar dengan CAD
Mempergunakan etiket standar dalam gambar kerja dengan CAD
Menyusun etiket gambar untuk gambar lengkap dengan CAD

Menunjukkan penggunaan huruf dan angka gambar dengan CAD

O 00 N O U1 A W N B~

Menggambar berbagai proyeksi, potongan dan detail untuk furnitur dengan CAD.

1.2 TUJUAN KHUSUS

1 Mahasiswa dapat memahami definisi dari gambar teknik, gambar desain.

2 Mahasiswa dapat mengetahui fungsi gambar teknik.

3 Mahasiswa dapat memahami prinsip dasar membuat gambar teknik yang terkait dengan
furnitur dengan CAD.

1.3 CAPAIAN PEMBELAJARAN

Mahasiswa mampu dan terampil mengoperasikan program computer CAD sebagai media

membuat gambar kerja teknik furniture dua dimensi dan tiga dimensi
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BAB II PENGENALAN AUTOCAD

AutoCAD merupakan sebuah program yang biasa digunakan untuk tujuan tertentu dalam
menggambar serta merancang dengan bantuan komputer dalam pembentukan model
serta ukuran dua dan tiga dimensi atau lebih dikenali sebagai "Computer-aided drafting
and design program” (CAD). Program ini dapat digunakan dalam semua bidang kerja
terutama sekali dalam bidang-bidang yang memerlukan keterampilan khusus seperti
bidang Teknik Mesin, Sipil, Arsitektur, Desain Grafik, Desain Furnitur dan semua bidang

yang berkaitan dengan penggunaan CAD.

2.1. Memulai AutoCAD

Dari layar desktop klik 2 kali icon AutoCAD atau Klik icon windows di kiri bawah, klik folder
AutoCAD 2018 kemudian temukan icon AutoCAD 2018, klik pada icon tersebut. (Jaya,
2015)

Gambar 1 icon AutoCAD

Gambar 2 Antar muka AutoCAD 2018
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2.2. Menentukan Satuan (Units)

Satuan standar dalam AutoCAD adalah INCHI, sedangkan untuk menentukan satuan yang
digunakan bisa dengan perintah sebagai berikut: ketik: UN - Enter, maka akan tampil

jendela berikut dan silakan diatur jenis satuan yang akan diatur:

A Drawing Units X
Length Angle
: Type:
Decimal Degrees v
Precision:
0 w
[JClockwise
Insertion scale
Units to scale inserted content:
Inches w
Sample Output
1.5000.2.0039.0.0000
3.0000<45.0.0000
Lighting
Units for specifying the intensity of lighting:
International L
Cancel Direction Help

Gambar 3 Drawing units

2.3. Membatasi Layar Autocad Dan Menentukan Satuan

Membatasi Layar AutoCAD

Model (layar kerja) dalam AutoCAD terdiri dari koordinat absolut yang sangat luas. Bila
tidak dibatasi maka gambar yang dihasilkan bisa tidak tampak disebagian layar, dan
sebaiknya sebesar kertas yang akan digunakan untuk mencetak gambar. Cara membatasi

layar kerja, misalnya ukuran 1000.1000:

1. Ketik : limits - Enter

2. Masukan koordinat batas bawah layar: 0,0 - Enter masukan koordinat batas atas layar:
misalnya : 1000,1000
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Reset Model space limits: L e | 8387878

Specify lower left corneror 5]

Gambar 4 Isian limits 1

Specify upper right corner <1000.0000,1000.0000>; | [l | 5886151

Gambar 5 Isian limits 2

2.4. Alat Bantu Gambar

Dalam menggambar di AutoCAD ada beberapa alat bantu yang perlu diketahui dan kuasai.
Alat bantu ini disebut panel letaknya ada di bawah layar kerja AutoCAD. berikut ini adalah

bentuknya:

[

Japet &0

ke [O)O0] £ [l = [+ 0] 8 [

Gambar 6 toolbar alat bantu

Semua alat bantu ini penting diketahui fungsi dan kegunaannya biar dalam menggambar
di AutoCAD jadi mudah. Pertama diperhatikan panel yang menjorok ke dalam, ini artinya
Panel AutoCAD sedang "AKTIF/ON". Bila sedang tidak aktif panel AutoCAD kelihatan datar.
Setiap panel AutoCAD ini bisa kita atur, caranya:

Klik kanan pada panel yang akan diatur> klik setting, maka akan muncul sebuah jendela

tempat mengatur panel tersebut.

Berikut adalah fungsi dan kegunaan panel AutoCAD yang digunakan untuk menggambar
2D:
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Tabel 1 Fungsi alat bantu

No. Toolbar Icon Kegunaan
1 s 5 Bila panel ini aktif maka pointer mouse akan meloncat-loncat dalam bidang kerja
: nap = AutoCAD.
. Bila panel ini aktif maka bidang kerja AutoCAD akan menjadi kertas
2. | Grid FE  hoillimeter blok.
Bila panel ini aktif maka hanya bisa membuat garis lurus vertikal dan
3. Ortho horizontal dalam bidang kerja AutoCAD.
4 Pol E‘ Bila panel ini aktif maka bisa membantu membuat garis dengan besar
: olar sudut tertentu dalam bidang kerja AutoCAD.
5 0 Bila panel ini aktif maka akan memudahkan mencari titik tangkap
: shap |:| sebuah objek yang akan gambar dalam bidang kerja AutoCAD.
— Bila panel ini aktif maka akan mudah menemukan titik pusat sebuah
6. Otrack .l objek dalam bidang kerja AutoCAD karena ada garis bantu putus-
putus yang dihasilkan oleh panel otrack ini.
7 Dynamic + Bila panel ini aktif maka tidak perlu mengetikkan tanda @ dalam
: Input = mengetikkan koordinat dalam bidang kerja AutoCAD.
. . Bila panel ini aktif maka ketebalan garis yang dipilih melalui Toolbar
8. Lineweight properties akan dimunculkan dalam bidang kerja AutoCAD.
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BAB III PERINTAH DASAR AUTOCAD 2D

3.1. Membuat Garis

Untuk memberi perintah membuat garis klik icon line pada toolbar atau ketik line pada

command area. Terdapat 4 cara membuat garis pada AutoCAD (MT, 2007)

Cara ke 1

Langsung kiik dan menarik garis pada layar

7 > @

Line Polyline Circle  Arc

-

Draw

Gambar 7 toolbar garis

Command: line
Specify first point: <klik sembarang pada layar >
Specify next point or [Undo]: <tentukan titik 2>

no

Gambar 8 hasil garis 1

Cara ke 2

Menggunakan koordinat kartesius:

Command: line

Specify first point: 5,8

Specify next point or [Undo]: 20,10
Specify next point or [Undo]: Enter

58
Gambar 9 hasil garis 2
Cara ke 3
Menggunakan koordinat polar
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Command: line

Specify first point: <klik sembarang pada layar>
Specify next point or [Undo]: ©15<270

Specify next point or [Undo]: @45<180

Specify next point or [Close/Undo]: ©45<90
Specify next point or [Close/Undo]: @15<0

Specify next point or [Close/Undo]: close

Gambar 10 garis dengan koordinat polar

Cara ke 4

Menggunakan koordinat relative

Command: line

Specify first point: <klik sembarang pada layar>
Specify next point or [Undo]: @3,2

Specify next point or [Undo]: @2,0

Specify next point or [Close/Undo]: @0,-2
Specify next point or [Close/Undo]: @-5<0
Specify next point or [Close/Undo]: c

/,/ |
7

Gambar 11 garis dengan koordinat relative

3.2. Membuat lingkaran

Command: circle
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Line Polyline  Circle  Arc

5 .-. -
Draw

Gambar 12 toolbar circle

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: <klik
sembarang pada layar>
Specify radius of circle or [Diameter] <0.9067>: 2

Gambar 13 hasil gambar lingkaran

3.3. Menggambar polyline

Command: pline

Line Polyline Circle  Arc

Draw

Gambar 14 toolbar polyline

Specify start point: <klik sembarang titik pada layar>

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: ©2<0

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: ©2<45
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @2<180
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: c

Gambar 15 hasil gambar polyline
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3.4. Menggambar kurva

Command: arc

P W~

f

o -

-

Line Polyline Circle @ Arc it

Draw

Gambar 16 toolbar arc

Specify start point of arc or [Center]: 100,50
Specify second point of arc or [Center/End]: 150,70
Specify end point of arc: 200,50

100,50 200,50
Gambar 17 hasil gambar arc
3.5. Offset
Membuat duplikat obyek dengan mengatur jarak antara obyek

Command: offset

e - :
i & Move () Rotate = Trim ~

7
'g’ Copy l]\ Mirror ‘# Fillet ~ WY
‘rj_'l_:

h Stretch @3 Scale :: Array ~
Modify

Gambar 18 toolbar offset

Specify offset distance or [Through] <4.2720>: 1

Select object to offset or <exit>: <klik obyek 1>

Specify point on side to offset: <klik di sebelah kanan garis 1>
Select object to offset or <exit>: Enter
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™ jorak antara garis=l

Gambar 19 hasil gambar offset
3.6. Trim
Memotong sebagian obyek dengan dibatasi obyek lain

Command: trim

e

o . =
it #5* Move () Rotate =" Tnm |7

®s Copy M\ Mirror ‘@ Fillet ~ &Y
a Stretch @ Scale :: Array -
Moadify

b

Gambar 20 toolbar trim

Current settings: Projection=UCS, Edge=None

Select cutting edges ...

Select objects: <klik garis 1> 1 found

Select objects: <klik garis 2> 1 found, 2 total

Select objects: Enter

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]:<klik
garis 3>

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: <klik
garis 4>

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: Enter
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4
N

:’// AN A

sebelum ditrim setelah ditrim

Gambar 21 contoh trim

3.7. Extend

Perintah extend digunakan untuk memperpanjang garis dengan batasnya adalah obyek
lain

Command: extend

T ) - e
*#* Move () Rotate = Trnm '~

" Copy ‘\ Mirror

5 Stretch ﬂ Scale
Modify — Extend

- Trim

Gambar 22 toolbar extend

Current settings: Projection=UCS, Edge=None

Select boundary edges ...

Select objects: <klik pada 1> , 1 found

Select objects: Enter

Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/Undo]: <klik
obyek garis yang akan diperpanjang>

Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/Undo]: <klik
pada garis lainnya>
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sebelum di extend sesudahn di extend
Gambar 23 contoh penggunaan extend
3.8. Mirror
Mencerminkan suatu obyek pada suatu garis percerminan

Command: mirror

i

i . . :
it w# Move () Rotate =" Trim ~

'.'; Copy 4\. Mircor ‘@ Fillet ~ &
B, Stretch @ Scale :: Array ~
Modify

b

Gambar 24 toolbar mirror

Select objects: <klik pada obyek> 1 found

Select objects: Enter

Specify first point of mirror line: Specify second point of mirror line: <klik
titik 1 kemudian klik titik 2>

Delete source objects? [Yes/No] <N>: n

—

C

Gambar 25 contoh penggunaan mirror
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3.9. Membuat Filet

Perintah fillet digunakan untuk membuat fillet

Command: Fillet

L P~y 7
*.* Move () Rotate = Tnm ~

/
.‘ Copy M\ Mirror '@ Fillet ~ WY

A Stretch @0 Scale g Aray * L
Modify

Gambar 26 toolbar fillet

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: r
Specify fillet radius <0.0000>: 0.5

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: <klik 1>
Select second object: <klik 2>

Ulangi perintah fillet untuk memfilet bagian obyek lainnya.

sebelum di filet setelah di filet

Gambar 27 contoh penggunaan fillet

3.10. Membuat Chamfer

Digunakan untuk membuat chamfer pada suatu obyek gambar

Command: chamfer
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®s Copy A\ Mirror '@ Fillet L

R stretch @1 Scale . Fillet

¢+ Move () Rotate = Trim ~+

Modify

‘ Chamfer

Blend Curves

Gambar 28 toolbar chamfer

(TRIM mode) Current chamfer Length = 5.0000, Angle = 45

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: a
Specify chamfer length on the first line <5.0000>: 5

Specify chamfer angle from the first line <45>: 45

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]: <klik
garis 1>

Select second line: <klik garis 2>

Ulangi perintah untuk menchamfer bagian obyek yang lain

/
//
Sebelum di chamfer Sesudah di chamfer
Gambar 29 contoh penggunaan chamfer
3.11. Copy

Digunakan untuk membuat duplikat suatu obyek pada jarak tertentu dari obyek aslinya

Command: copy

it . . :
i &* Move () Rotate =+ Trim ~ :

®s Copy A\ Miror @ Fillet - &V
R Stretch @) Scale  mm Amray * gL
Modify

4

Gambar 30 toolbar copy

Select objects: <klik obyek> 1 found
Select objects: Enter
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Specify base point or displacement, or [Multiple]: <klik titik 1> Specify
second point of
displacement or <use fTirst point as displacement>: <klik sembarang pada layar>

- o
N

Gambar 31 contoh penggunaan copy

3.12. Array

Perintah array digunakan untuk membuat beberapa duplikat obyek dalam susunan secara
persegi panjang (rectangular) atau melingkar (polar).

Gambar sesuai dengan contoh di bawah (sebelum di array)

Command: array

. P :
** Move () Rotate =~ Trim ~ :

.n; Copy dh Mirror '@ Fillet ~ &Y

’
! Stretch @ Scale :: Array =

Modify
Gambar 32 toolbar array

Akan muncul jendela Array

- 11! columns: 4 =. Rows: ) "= Levels: 1 ;ﬂ: LI | X
- |
mm 111 Between: 107630 = Between: 121340 --I Between: 1.0000

Rectangular Associative Base Point Close

1 Total: 32.2891 =1 Total: 242679 o] Total: 1.0000 Array

Type Columns Rows = Levels Properties Close

Gambar 33 jendela array

Tentukan banyaknya Rows:2 dan Columns: 4
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Klik select objects untuk memilih obyek yang akan diarray. Klik pada obyek. Kemudian
tentukan jarak antara baris dan jarak antara kolom dari pilihan Row offset dan Column

offset. Klik Preview untuk melihat tampilan obyek yang telah diarray.

Tampilan gambar setelah dilakukan perintah array:

4 I'd A
YN /\I I/"‘\ N
o/ | |
Y| O | M
AN AN
. 1 - p 1 .
sebelum di array sesudah di array

Gambar 34 contoh penggunaan array

3.13. Menuliskan Teks

Command: text

Text Dimension
E B Table

Annotation -

Gambar 35 toolbar text

Tuliskan text pada gambar sehingga gambarnya menjadi seperti di bawah ini
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Gambar 36 contoh penggunaan text

3.14. Memberi dimensi

Untuk memberi ukuran atau dimensi pada suatu obyek, pilih Dimension dari menu bar.

Command: dim

—
o B

—— Listance

N
Radius

+ Angle
.

h Area
e

.’ Volume

Gambar 37 toolbar dimension
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J i

Gambar 38 contoh pemberian ukuran
3.15. Memberi arsir
Untuk mengarsir suatu obyek gunakan perintah bhatch atau klik icon hatch
Command: bhatch

Line Polyline Circle Arc

-

Ei."

Gambar 39 toolbar hatch

Gambar 40 jendela hatch
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Gambar 41 contoh pemberian hatch
3.16. Bekerja dengan layer

Layer dipergunakan untuk membuat grup atau mengelompokkan obyek-obyek gambar
dalam AutoCAD ke dalam suatu kelompok yang diberi nama tertentu. Layer terdiri atas
beberapa fungsi dasar yang dapat diaktifkan atau dinonaktifkan, dibekukan atau mengunci
sesuai dengan yang kita kehendaki. Pemanfaatan fasilitas layer dalam pengambaran obyek
yang komplek akan mempermudah dalam pengorganisasiannya, dimana obyek yang
sejenis dapat dikelompokkan dalam suatu layer yang sama, sedangkan layer yang lainnya

dapat dibekukan dan dapat dibuka kembali pada saat dibutuhkan.

Dalam kotak dialog Layer Properties Manager terlihat property standar yang tersedia

dalam setiap standar antara lain :

e Names, menampilkan nama layer

e On/Off, mematikan atau menghidupkan layer

e fFreeze/thaw, berfungsi untuk membekukan layer suatu obyek, sehingga obyek
tersebut tidak akan dimasukkan dalam perhitungan regen, render, hiding, dll, obyek
dianggap tidak ada serta tidak bisa dicetak. Sebagai lawannya adalah tAaw.

e Lock/Unlock, Untuk mengunci obyek dalam layer sehingga tidak dapat dimodifikasi
atau atau dihapus, sebagai lawannya untuk membukanya maka digunakan Un/ock.

e (Color, mengatur warna yang berlaku dalam layer

e Linetype, type garis yang digunakan

e Linewelght, mengatur berat garis yang digunakan

e Plot Style, mengatur bentuk dari cetakan yang ingin digunakan.

e Plot/Dont Plot, mengatur apakah layer ikut tercetak atau tidak.
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7

¢ Make Current
Layer

Properties =i s 4. T £. Match Layer

Layers -

Gambar 42 toolbar layer

Sehingga muncul jendela layer sebagai berikut :

Current layer: 0

_—

= W | 5F

Filters

New Layer (Alt+N)

Creates a new layer. The list displays a layer named LAYERT. The
name is selected so that you can enter a new layer name
immediately. The new layer inherits the properties of the currently
selected layer in the layer list (color, on or off state, and so on).

& All Used Layers

B e e

All: 1 layers displayed of 1 total layers

o
L
(%2}
<
<L
0
L
2
o
o
(@]
o
o
(s
=
=T
i

Gambar 43 jendela layer
Klik pada New Layer dan masukkan layer apa saja yang diperlukan untuk menggambar
suatu obyek. Beri warna yang beda untuk masing-masing layer untuk mempermudah

penggambaran.
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Current layer: 0 Search for layer .,
=S G oEC o

Filters ~ O.. Free.. Lo.. Color Linetype Lineweight Transp.

==M

f&# All Used Layers 7 Layerl g 1x
A Select Color
Index Color True Color Color Books

AutoCAD Color Index (ACI):
[ [ |

W Invert filter

= All: 2 layers displayed of 2 total layers

. ..D. ByLayer ByBlock
||

Gambar 44 pilih warna pada layer

Ubah properties layer sesuai dengan pekerjaan yang sedang ditangani. Pembuatan layer

ini dapat dilakukan sebanyak mungkin.

Untuk mengaktifkan/memakai suatu layer caranya dengan mengklik nama layer yang
dimaksud kemudian klik tombol current. Untuk menampilkan detail suatu layer dapat
dilakukan dengan mengklik tombol Show details. Untuk menghapus layer yang tidak
diperlukan caranya dengan mengklik nama layer yang bersangkutan, kemudian klik tombol
Delete.

3.17. Membuat multi garis

Untuk membuat multigaris menggunakan perintah : mline

Command: MLINE

Current settings: Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD
Specify start point or [Justification/Scale/STyle]: J

Enter justification type [Top/Zero/Bottom] <top>: Z

Current settings: Justification = Zero, Scale = 1.00, Style = STANDARD
Specify start point or [Justification/Scale/STyle]: S

Enter mline scale <1.00>: 0.15

Current settings: Justification = Zero, Scale = 0.15, Style = STANDARD
Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:
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Gambar 45 contoh multiline

3.18. Memberi ketebalan garis

Memberi ketebalan garis dengan menggunakan perintah thickness, misalnya dalam hal

ini kita memberi ketebalan 10 satuan

Command: THICKNESS

Enter new value for THICKNESS <0>: 10
Command:

Command:

Command: _line

Specify first point:

Dan garis yang dihasilkan adalah :

Gambar 46 contoh ketebalan garis

3.19. Memberi lebar garis
Lebar garis bisa diberikan pada jenis garis polyline :

Command: _pline

Specify start point:

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: W

Specify starting width <0.0000>: 0.15

Specify ending width <0.1500>:

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <Ortho on>

Perintah diatas memberi lebar garis (width) sebesar 0,15 satuan, garis yang dihasilkan

adalah :
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Gambar 47 memberi width pada polyline

3.20. Membuat block

Block adalah kumpulan obyek yang dapat digabungkan membentuk suatu obyek tunggal.
Block dapat disipkan pada suatu gambar dan kemudian dapat dimodifikasi maupun diedit.

Buat file baru kemudian gambar bentuk seperti di bawah ini.

Gambar 48 create block

Klik Create Block

Gambar 49 toolbar block

Akan muncul layar Block Definition
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A Block Definition X
Name:
[ v
Base point Objects Behavior
[]specify On-screen []Specify On-screen [] Annotative
E‘E Pick point —t.J‘)— Select objects -d)ﬂ Match block orientation
to layout
x [0.0000 | O Retain []Scale uniformly
. Convertto block
i |D.DDDD | © [] Allow exploding
(O Delete
z  [00000 | _
& No objects selected
Settings Description
Block unit:
Inches ~
Hyperlink...
["]openin block editor Cancel Help

Gambar 50 jendela block definition

berikan nama block : pin

kemudian dari pilihan Objects, klik Select objects.

Gambar 51 select object block

Dari pilihan Base point, klik Pick point. Tentukan Pickpointnya pada gambar, aktifkan
osnap. Klik OK pada layar Block definition. Pembuatan Block dengan nama pin telah

selesai.
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Gambar 52 penempatan block

Untuk memanggil block yang baru saja dibuat tersebut, klik Insert dari menu bar

kemudian pilih Block, akan muncul jendela Insert. Klik Ok

A Insert X
Lans “ ™ Browse
Path
Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Rotation
SpecwfyOn-s:reen DSpe:lfyOn-screen DSpecwfyOn-s:reen
RS
0.0000 1.0000 Block Unit
Unit: Unitl
0.0000 Z |10000
Factor: 0000
Cluntom scai

Gambar 53 jendela insert block

Sisipkan block pin pada gambar

[

Gambar 54 insert block

Ulangi menyisipkan gambar pin beberapa kali sehingga didapat gambar seperti di bawah

ini.
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Gambar 55 hasil insert block
3.21. Menggunakan Autocad Design Center

AutoCAD Design Center adalah antarmuka grafis (graphic interface) yang bermanfaat
dalam pengaturan akses terhadap suatu konten dalam gambar , seperti blocks, hatches,

linetypes maupun /ayers, sehingga proses pembuatan gambar menjadi lebih singkat dan
mudah.

Untuk melihat lebih jelas kegunaan design center, akan diambil contoh jika ingin

menggambar Hex head screw. Buka AutoCAD design Center ketik adcenter

Command: adcenter

= c-= -8 Q@ 5808EEEE- AUTODESK® SEEK

Folders Open Drawings History

23
Folder List X R
m MsiKeyFile ~ ED @D %@ =
m platforms Cross Pt Cross Pt Cross Pt Oval Cross Pt Oval Cross PtPan Cross PtPan  HexFlange Hex Flange
b m Plugins Flathead..  Flathead S.. Head Screw.. Head Screw... Head Screw.. Head Screw.. Screw - 1.  Screw - 10..
- m Sample ) P=
| @ m AdtiveX O = B — % @D
H- m Database Connectivity HexHead  HexHead HexNut-10 HexNut-10 HexSocket HexSocket OvalHead Oval Head
E- m en-us Screw - .. Screw - 10.. mm side mm top Screw - 10.. Screw - 10..  Screw - 1.. Screw - 10..
= m DesignCenter
£ ,',,,,‘ Analog Integrated Circuits @ E]:@ % BD
4 ""'“ AUtFCAD TEH_SWIES and Li Pan Head Pan Head Slotted Slotted ha
[E :'_,. Basic Electronics.dwg
[ ;',,,. CMOS Integrated Circuits.c X
[t ,',,,‘ Electrical Power.dwg
: [—---;" Fasteners - Metric.dwg
t—j ..... @\ BlD(k-S ) =
= tH DetailViewStyles
+2 Dimstyles
= 7 Lavers A
=l < >

IC\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2018\Sample\en-us\DesignCenter\Fasteners - Metricdwg\Blocks (20 ltem(s))

Gambar 56 jendela autocad design centre

Dari folder DesignCenter pilih Fasterners-Metric.dwg kemudian klik Blocks. Klik Hex

Head Screw 10x20 mm side kemudian drag gambar tersebut pada working space
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Gambar 57 pilih block / object
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BAB IV PERINTAH DASAR AUTOCAD 3D

4.1. Interface AutoCAD 3D

Gambar 59 antar muka 3D Modelling

Hal-hal yang diperhatikan dalam penggambaran 3D : (manufaktur, 2012) (Industri, 2015)
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1. Sistem Koordinat 3D : Sistem Koordinat 3D memiliki bentuk umum seperti dibawah
ini:
e Kartesius : X,Y,Z
e Polar : @Panjang<Sudut, Ketinggian atau @Panjang<Sudut<Sudut Ketinggian
e Relatif : @Panjang, Lebar, Tinggi

2. Thickness dan Elevasi : Mengatur ketebalan obyek ke sumbu Z dan mengatur
elevasi obyek

3. Hide (HI) : Berfungsi untuk menyembunyikan bagian obyek yang seharusnya tidak
terlihat (bagian dalam/belakang)

4. Region (RE) : Berfungsi untuk mengatur tampilan rangka atau wireframe
Vpoint (-VP) : Berfungsi untuk mengatur sudut pandang terhapa obyek

6. Plan : Berfungsi untuk mengembalikan pandangan 3Dimensi ke pandangan
2Dimensi

7. Rendering : Berfungsi untuk melihat bentuk visual / bentuk nyata dari obyek 3
Dimensi sesuai dengan warna maupun material yang diberikan

8. Vports : Berfungsi untuk membagi tampilan layar penggambaran AutoCad,
sehingga memudahkan pengguna untuk lebih leluasa dalam bekerja di beberapa

pandangan pada satu layar

4.2. Toolbar Draw

Sama seperti di AutoCad 2D, toolbar ini muncul dan bisa digunakan pada AutoCad 3D :

Line  Polygon

Draw

Gambar 60 toolbar draw

4.3. Toolbar Modify

Sama seperti pada 2D ada beberapa tool modify yang bisa digunakan pada 3D, tetapi ada
beberapa tool modify yang khusus untuk bidang 3D. contoh: 3d Mirror, 3D Rotate, 3D
Move dlsb.
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Move Offset Copy Erase 3D Mirror
Modify

Gambar 61 toolbar modify

4.4. Membuat Modelling

fO0=we

Box Extrude Revolve Loft Sweep

Create

Gambar 62 toolbar modelling

Modelling merupakan fools yang memiliki fasilitas untuk membentuk suatu bidang 3D.

Pada Modéelling terdapat banyak fasilitas, diantaranya adalah:

a. Membuat obyek 3 dimensi solid :

e Box : membentuk kotak dan kubus

e Cone : membentuk kerucut

¢ Dish : membentuk setengah bola bagian atas

¢ Dome : membentuk setengah bola bagian bawah
e Mesh : membentuk objek bidang

e Pyramid : membentuk piramida

e Sphere : membentuk bola

e Torus : membentuk donut

e Wadge : membentuk baji (setengah kubus/kotak)
¢ Cylinder : membentuk silinder

Extrude : mengubah objek 2D menjadi 3D.

Loft : membuat bangun ruang diantara cross section
Planar Surface : membentuk bidang datar

PolySolid : membuat 3D wall.

® o0 o
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f. Sweep: membuat objek 3D dari objek 2D sesuai dengan bentuk garis bantu atau
path.

g. Region : Berfungsi untuk menutup obyek kurva

4.5. Solid Editing

™y

Presspull Union Subtract Intersect

Edit & i

Gambar 63 toolbar solid editing

Solid Editing merupakan tools yang memiliki fungsi untuk merekayasa bentuk 3D. Pada

Solid Editing terdapat banyak fasilitas, diantaranya adalah:

a. Union : menggabungkan objek.

b. Subtract : memotong objek 3D dengan subtraction.

c. Intersect : mencari perpotongan objek-objek region atau objek 3D solid modeling.
d. Separate : memisahkan bidang yang berkaitan.

e. Thicken : merubah suatu surface menjadi objek 3D berdasarkan ketebalan.

f. Slice : memotong objek 3D dengan bidang datar

4.6. Mesh & Surface Modelling

" Gambar 64 toolbar surface
a. Surftabl : Berfungsi untuk mengontrol jumlah mesh dalam arah M
b. Surftab2 : Berfungsi untuk mengontrol jumlah mesh dalam arah N
c. RuleSurf : Berfungsi untuk membuat permukaan diantara dua kurva. Kurva yang

didefinisikan dapat berupa titik, garis, busur, lingkaran, polyline 2 Dimensi.
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d. TabSurf : Berfungsi untuk menggambarkan permukaan dengan menarik keluar
kurva dalam garis lurus.

e. RevSurf : Berfungsi untuk menggambarkan permukaan kurva lepas yang
dirotasikan terhadap sebuah poros sumbu putar.

f. EdgeSurf : Berfungsi untuk menggambarkan permukaan 3D berdasarkna pada

empat obyek kurva.

i s @ & Smooth More o " “ #il SplitFace g Convert to Solid . .v] = Live Section I}?"ﬂ a rfj

§ Smooth Less T MergeFace P
Mesh Box e 5§ Smooth & . Add Remove Extrude 9 ga fEORER TR

«F Add J
Smooth, _ Section =

2 Culling No Filter Move
Object @ Refine Mesh Crease Crease Face ‘f. Close Hole optimized Plane 'a Generate Section T

Gizmo

Primitives b Mesh y Mesh Edit ~ Convert Mesh Section ~ ¥ Selection

Gambar 65 toolbar mesh

Tab Mesh Ribbon terdiri dari enam panel, lima di antaranya akan kami bahas secara

singkat di sesi ini.

Primitives —Digunakan untuk menciptakan Meshes
Mesh (Refinement) -Digunakan untuk menyempurnakan keseluruhan Mesh
Mesh Edit -Digunakan untuk memodifikasi bagian / wajah dari sistem Mesh

Convert Mesh —Banyak CAD dan CAM hanya memahami objek padat

i A Wb

Seleksi -Memang untuk memilih hanya apa yang Anda inginkan
Generasi model

Membuat cara terbaik untuk memulai model mesh untuk bentuk organik, non-prismatik
adalah, percaya atau tidak , mulailah dengan geometri primitif seperti Kotak mesh,
Kerucut, atau Sphere. Sebelum membuat primitif mesh pertama Anda, jumlah verteks per

sisi (pembagian tessellation) harus ditetapkan.

Pertimbangan untuk desain cetakan Saat menetapkan pembagian tessellation, Anda harus
mempertimbangkan bagaimana model final akan digunakan. Misalnya, berapa banyak
detail yang Anda butuhkan dan jenis proses pencetakan yang akan digunakan. Sebagian
besar proses pencetakan memerlukan rencana perpisahan di mana dua bagian dari
cetakan bertemu. Kami akan perlu mempertimbangkan di mana pesawat perpisahan ini
akan menjadi keduanya saat mengatur divisi tessellation dan menempatkan mesh dalam

gambar.
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Divisi Tessellation

Ini adalah jumlah segmen mesh per wajah dari objek primitif yang kita pilih untuk dibuat.
Semakin banyak divisi yang Anda miliki, semakin halus tingkat detail yang dapat Anda
buat pada model Anda. Awalnya, Anda berpikir bahwa itu akan menjadi ide yang baik
untuk hanya menabrakkan ini ke maksimum untuk memulai dengan. Belum tentu hal yang
baik. Semakin banyak divisi yang Anda miliki, semakin banyak daya komputasi yang
diperlukan untuk bekerja dengan model tersebut. Lebih penting lagi, ini juga berarti bahwa
hanya ada lebih banyak poin yang perlu Anda manipulasi untuk mendapatkan bentuk yang
Anda cari. Model mesh yang ditampilkan di sebelah kanan dibuat dari kotak 8 X 10 X 3
mesh primitif, dan Anda dapat melihat bahwa ia memiliki banyak tonjolan permukaan,
tonjolan, dan cekungan di atasnya. Lebih sedikit divisi tessellation memungkinkan

permukaan yang lebih halus dan mengalir.
Penempatan jala dalam gambar

Setelah menentukan ukuran mesh Anda, Anda perlu memikirkan kemana ia pergi dalam
model. Ketika membuat mesh primitive di AutoCAD, shapewill awal akan ditarik dari UCS
saat ini pada elevasi saat ini. Dalam gambar baru, ini akan berada di XYplane pada
ketinggian Z = 0. Jika kita membuat kentang panggang yang kira-kira 3 "tinggi, 3" lebar
dan 6 "panjang, kita mungkin ingin menempatkan bagian tengah dari kentang pada 0,0,0.
Ini berarti bahwa kita bisa menggunakan pesawat XY asal sebagai pesawat perpisahan
untuk dua bagian cetakan kita, dengan satu di atas dan satu di bawah pesawat ini. Untuk
mendapatkan pusat kentang kami pada ketinggian nol, kita dapat menciptakan mesh
primitive terlebih dahulu dan kemudian memindahkannya ke bawah 1,5 ", atau mengatur

elevasi ke -1,5" sebelum menciptakan mesh primitive
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BAB V Menyiapkan Kepala Gambar

Setelah menggambar objek sesuai dengan desain yang diinginkan, langkah selanjutnya
adalah memberikan kepala gambar yang berfungsi sebagai identitas gambar. Langkah-
langkah pembuatan kepala gambar adalah sebagai berikut:

a. Langkah pertama yang harus dilakukan adalah membatasi layar AutoCAD dan
menentukan satuan (units) seperti yang telah dijelaskan sebelumnya.
b. Mengatur page setup kertas A4 klik kanan pada model

New Layout
From Template...
Select All Layouts

Activate Previous Layout

Page Setup Manager...
Plot...

Drafting Standard Setup...

Dock Inline with Status Bar

Gambar 66 pege setup
c. Pilih Page Setup Manager — Modify
d. Pilih Paper Size — ISO A4 (210x297) mm
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A Page Setup Manager bt

-

)

nE Current layout: Model

Page setups
Current page <None>
Set Current

MNew...
Modify...
Import...

Selected page setup details Lists the page setups tha
Device name: Mone layout or when you publ
Plotter: Mone
Plot size: 8.50 x 11.00 inches (Landscape)

Where: Mot applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
[ ] pisplay when creating a new layout Help

Gambar 67 jendela page setup manager
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A Page Setup - Model X
Page setup Plot style table (pen assignments)
rm
&
Name: <None> nﬁ Nane =
[ oisplay plot styles
Printer/plotter
Name: ‘& None ~ Properties
@ L Shaded viewport options
Plotter: None Shade plot As displayed B
‘Where: Not applicable
Quality Normal ~
Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
Paper size Plot options
ANST A (8.50  11.00 Inches) - Plot object lineweights
[ Flot transparency
Plot area Plot scale Plot with plot styles
What to plot: [“IFit to paper Plot paperspace last
Display v Seale: | Custom Hide paperspace objects
Plot offset (origin set to printable area) 1 inches w = Drawing orientation

x: [ 0.000000 | inch [ center the plot o O portrait L
(@) Landscape =
v- | 0.000000 | jnch

Scale lineweights
: [ Flot upside-dawn

Preview. Cancel Help

Gambar 68 jendela page setup model

e. Membuat ukuran A4 dengan menggunakan polyline

f. Ketik L atau pilih toolbar polyline

g. Jangan lupa aktifkan panel ORTHO, klik disembarang tempat untuk memulai titik
awal garis, Lalu tarik garis keatas masukan angka: 210 — Enter.

h. Tarik garis ke kanan: 297 — Enter, Tarik garis ke bawah: 210 — Enter, Ketik C — Enter

(untuk menutup garis tersebut) sehingga terbentuk gambar sebagai berikut:
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Gambar 69 garis kertas a4

i. Membuat garis tepi sebesar 10 mm setiap sisi menggunakan offset, Klik kanan pada
layar — Pilih Through, Select object rectangle — Enter, Masukan: 10 (untuk membuat
offset dalam 10)

Gambar 70 garis tepi gambar
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j. Membuat kepala gambar, kepala gambar seperti yang dijelaskan sebelumnya
berukuran 185 x 25 mm dengan tinggi tulisan sebesar 2,5 mm untuk A4 bentuknya
harus portrait. Pilih rectangle, tarik ke kiri dari titik awal pojok kanan bawah seperti

gambar berikut:

Gambar 71 kepala gambar 1

Ketik D — Enter (untuk pengaturan dimension)
Masukan /ength: 180 — Enter

Masukan widtf: 25 - Enter

Arahkan ke atas dan klik kiri.

Maka hasilnya akan jadi seperti gambar berikut:
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Gambar 72 kepala gambar 2

Atau cara tersebut bisa dengan menggunakan Line

Jangan lupa aktifkan panel ORTHO, Shift + Klik kanan (pada layar). Pilih From, klik titik
awal acuan dari mana garis tersebut ingin dibuat. Masukan nilai dari titik awal yang kita

tujukan — Enter. Sesuaikan ukuran dengan sepesifikasi kepala gambar di halaman awal.

Ulangi cara tersebut sehingga membentuk hasil gambar sebagi berikut:
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E FaLUTECES BEWTRIFELE N & PR LARAE FAYT FERAL

Gambar 73 kepala gambar poltek kendal
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BAB VI. RENDERING

Medium

Render in Window

Render to Size 5
:

Render

Gambar 74 toolbar rendering

6.1. Bekerja dengan Lampu

Awalnya, cahaya berasal dari dua sumber cahaya jarak yang mengikuti titik pandang saat
Anda berada di sekitar model:

e Semua wajah diterangi ??
e Anda mengontrol kecerahan dan kontras, tetapi tidak perlu menempatkan lampu
e Pencahayaan default harus dimatikan untuk menampilkan pencahayaan dari lampu

buatan pengguna atau matahari

I Lighting - Viewport Lighting Mode

Sunlight and light from point lights, spotlights, and distant lights
cannot be displayed in a viewport when the default lighting is
turned on. What do you want to do?

= Turn off the default lighting (recommended)

% Keep the default lighting turned on
The default lighting will stay turned on when you add user lights. To see the
effect of user lights, turn off the default lights manually,

[[] Always perform my current choice

Gambar 75 viewport lighting mode
Dikendalikan menggunakan panel kontrol Cahaya

J Default Lighting

Create No 4 -I —

Light Shadows I -talance 6500

Lights s
I 1 1 ﬂ% Light glyph display

& International lighting units -
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Gambar 76 kontrol cahaya

Type-type lampu :

1. Point Light (a light bulb)

e Berputar ke segala arah

e Intensitas berkurang jaraknya

Gambar 77 hasil pencahayaan poin light

2. Spotlight (lampu sorot)
e Memancarkan kerucut cahaya directional
e Intensitas berkurang jaraknya

e Anda dapat mengontrol hotspot dan falloff

L]
hmt

hotspot cone angle —————

4
s
S

-
- -

fallout coneangle — |

spotlight y rendering with spotlight

Gambar 78 hasil pencahayaan spotfight

3. Web light (representasi 3D dari distribusi intensitas cahaya)
e Tersedia ketika LIGHTINGUNITS diset ke 1 atau 2
e Merupakan distribusi cahaya yang tidak seragam yang berasal dari data yang
disediakan oleh produsen
e Ditambahkan menggunakan perintah WEBLIGHT atau FREEWEB
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e Umumnya digunakan untuk mendefinisikan lampu fotometrik, termasuk neon,
natrium tekanan rendah, pijar, dan debit intensitas tinggi

e Tersedia di palet alat Penerangan

= x
§ /7 32W 4ftLamp ol
L
- &
o }
L= 59W 8ft Lamp
&
] 15W Compact
E & Fluorescent ®
= £
? 20W Compact j"’
& Fluorescent 0
-
26W Compact
& Fluorescent
29W Compact g
& Fluorescent '
j 4ft Pendant g
E $&  Fluorescent ®
o
4ft Cove §
§ & Fluorescent =
7 B

Gambar 79 palet alat penerangan

4. Distance Light
e Perjalanan dengan sinar paralel ke satu arah
e Intensitas tidak mengurangi jarak
e Anda menentukan FROM dan TO point
e Tidak ada mesin terbang
e Tidak akurat ketika LIGHTING UNITS = 1 atau 2

. @

—
"---.
po——

distant light

™ e

renderng with distant light

Gambar 80 hasil pencahayaan distance light

5. Sunlight

e Mensimulasikan matahari (sinar paralel dengan intensitas yang sama di kejauhan)

Judul Modul : AutoCAD untuk Furnitur Halaman 52 dari __
BUKU INFORMASI Tahun 2018




Judul Modul :
AutoCAD untuk Furnitur

Kode Modul :

e Properti dikontrol menggunakan panel Sun pada pita pita Visualize; sudut cahaya

dikontrol menggunakan panel Waktu & Lokasi

e Dapat memilih metode untuk mencari model

e Metode yang berbeda untuk menentukan lokasi

e Ubah pengaturan menggunakan palet Sun Properties

Sun
Status -

Sun & Location

LY Geographic Location

Latitude & Longitude

Time Zone: | (GMT-08:00) Pacfic Time (US & Canada); Tiusna

Coordnates and elevation Morth drection

Gearalathong v
Latitude:
37.795 Sl [North  w
Longtuda:
122.34 o |west ~

X: | 0.0000 Angle:
5] 0000 : : North America v
Z: | 0.000 @ Nearest Gity:
Blevabon: San Franasco, CA v
10,0000 - Time Zone:
— ' 2 s (GMT-08:00) Paciic Tme (US & Canada); Thuana -
Custom drection: = [F)Nearest 8ig City
06,12 = .0000, 0,000, e [ conen
Lo J[ cnd J[ neb |
Gambar 82 jendela lokasi pencahayaan matahari
6.2. Bekerja dengan Material

400+ material

Glow intensity | 1.0000

Date |af21/2008

Time 3:00 PM

Daylght Savng Ino

Azmuth .;1_3 3

Alttude =

Source Vector |-0.7018,0.5225,0...

Type |Soft (area)
Samples 8
[% Softness

City: Seattle, WA
Time Zone: (GMT-08:00) Pacfic Tme
(US & Canada);

Latitude: 57,6213
E Latitude Direction: Horth

Longitude: -122,3503
Longitude Direction: West

e Perlu menginstal pustaka materi (saat menginstal atau menggunakan program

Tambah / Hapus)
e Tersedia di palet

e Bahan dalam gambar saat ini muncul di jendela Bahan
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2 Materials Browser

# Remove Materials

® Materials / Textures Off ~ £, Attach By Layer
4| Material Mapping ~
A .f.‘ Copy Mapping Coordinates

Materials
# Reset Mapping Coordinates

Gambar 83 toolbar material

‘Seam‘r Q‘
Document Materials: All > E EE -
Name* Type Category
E Global Generic Miscellaneous
& Y> Autodesk Library Y> Bi=-
¥ Home A MName “ Type Category E]
g Favorites - - . 1.51n 5q... - Brown Cera.. Ceramic: Tile
H:L(l:t::‘::;“brm . 1.5in S..um Blue  Cera..  Ceramic: Tile
» "l Concrete . 1.5in 5g...ate Blue Cera.. Ceramic: Tile
" Default B 15inSquare-Tan Cera.. Ceramic Tile
» T Fabric ) :
T Finish 12in No...urgundy Maso... Masonry: Brick
» T Flooring 12in Ru..urgundy  Maso... Masonry: Brick
» Tl Glass B8 12inUni..g- Gray Maso.. Masonry: Brick
b::: u:zindnry D lin Sguare - lvary = Cera...  Ceramic: Tile
» T Metal ﬁ 1in Squa...aic Blue Cera.. Ceramic: Tile
T Metallic Paint - 1in Squ...ic Gray Cera...  Ceramic: Tile
i Mirror i 2in 5qu... 5almon  Cera...  Ceramic: Tile
" Miscellaneous ) ) .
T Paint i 2in Sgua... - Beige Cera.. Ceramic: Tile
IR Plastic i 3in Octa...ns - Tan Cera.. Ceramic: Tile
T Roofing - I 3inOcta... - White  Cera..  Ceramic: Tile
:: z:‘?ei:virk _. 3in Sgu...a Cotta  Cera.. Ceramic: Tile
» T Stone _ i 3in Sgu...zy Pink Cera..  Ceramic: Tile _
Ei- @ -

Gambar 84 material browser

Menerapkan Bahan

Ke objek - tarik ke objek atau gunakan tombol Terapkan Bahan ke Objek
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6.3.

Ke permukaan objek - tekan Ctrl dan tarik ke muka objek

Dengan layer - gunakan tombol Attach by Layer untuk menampilkan kotak dialog

Membuat dan Memodifikasi Material

Realistis & Realistis Berbasis logam pada properti fisik

Advanced & Advanced Metal-material dengan lebih banyak opsi

Anda dapat membuat atau memodifikasi bahan baik dalam palet alat Material atau jendela

Bahan:

Perubahan yang dibuat dalam palet alat mempengaruhi pustaka material

Buat salinan terlebih dahulu dan kemudian ubah salinannya

Perubahan yang dibuat di jendela Material hanya mempengaruhi gambar

Anda dapat menambahkan bahan baru ke palet alat sehingga mereka akan tersedia
untuk digunakan dalam gambar lain

Template-menentukan jenis material

Warna-warna material

Dengan warna Obyek-material berdasarkan warna objek yang melekat
Diffuse-warna utama material (Advanced & Advanced metal templates saja)
Ambient-warna wajah yang diterangi oleh cahaya ambient saja (Advanced &
Advanced metal templates only)

Specular—warna sorotan pada materi berkilau (Hanya lanjutan)

Shininess - kualitas bahan reflektif

Opacity - seberapa banyak cahaya yang melewati permukaan (tidak tersedia untuk
logam)

Refleksi —cara reflektif (hanya templat logam Tingkat Lanjut & Canggih)
Refraction index-bending dari sinar cahaya (1.0 = tidak ada distorsi; 1,5 = distorsi
signifikan (Tidak tersedia untuk templat logam)

Translucency — persentase cahaya yang ditransmisikan melalui objek; 0,0 = tidak
tembus cahaya, 100,0 = tembus cahaya mungkin (Tidak tersedia untuk templat

logam)
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o Self-illumination-material tampaknya memancarkan cahaya; tidak menyalakan
cahaya pada objek (Tidak tersedia untuk templat logam)

e Luminance —material tampaknya diterangi oleh sumber cahaya fotometrik; tidak
ada cahaya yang dilemparkan pada objek lain

e Sisi dua sisi - kedua sisi material diberikan dalam adegan
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BAB VII CETAK GAMBAR

Pada dasarnya untuk pencetakan, AutoCAD 2D dan 3D memiliki cara yang sama. Namun
pada AutoCAD 3D memiliki kelebihan yaitu bisa menampilkan beberapa sudut pandang
atau bidang dari gambar yang akan dicetak atau disebut fasilitias VIEWPORTS. Berikut
akan dijelaskan penggunaan dari VIEWPORTS. (manufaktur, 2012)

1 Klik kiri 7ab Layoutl untuk mengubah dari tampilan model ke /ayout.
2 Klik kanan pada 7ab Layoutl dan pilih menu Page Setup Manager

New layout
From template...
Delete
Rename
Move or Copy...
Select All Layouts
ate Previous Layout

Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Drafting Standard Setup...

Export Layout to Model...

=—| Hide Layout and Model tabs
4] 4[> | M\ Model ) Layourr—r-eayourzy

Gambar 85 page setup

3 Kemudian klik pada tombol Modify.
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r b
‘ Page Setup Manager l “-
al Current layout: Layoutl
Page setups
Current page setup: <None>
[ Import... I
Selected page setup detais
Device name: None
Plotter: None
Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Portrait)
Where: Not applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
[ Display when creating a new layout [ Close ] [ Help J
- A

Gambar 86 jendela page setup manager

4 Atur Nama Printer, Ukuran Kertas, skala, satuan dan Orientasi kertas yang akan
digunakan, kemudian klik tombol OK.

(18 7P25e Sctup - Lot —————
Page setup Flot style table (pen assignments)
e 2> | =

] Display plot styles
Printer fplotter
Name: 1 HP Deskiet ink Advant K205z 1~ [ propertes | T e,
Plotter: HP Deskjet Ink Advant K209a-2 - Windows System ... —5{ 210 MM f— . As daptayed
Where: USB004
N T omn
S I 300
Paper size Plot options
(A4 210x297mm -] ?%Phtnbjecthvwns
.| Plot transparency
Plot area Plot scale '¥] Plot with plot styles
What to plot: Fit to paper /| Plot paperspace last
N rr— et
Plot offset (origin set to printable area) 1 =  Drawing orientation
x: 0.00 mm Center the plot . g @ Portrait
y: 0.00 mm [F] Scale Ineweights = A
o || Plot upside-down
Coc ) [ome | [ neo ]
Gambar 87 jendela page setup layout
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5 Selanjutnya pada menu bar klik VIEW VIEWPORTS, pillih 4 VIEWPORTS. Tarik gambar
sesuai ukuran kertas yang telah disediakan. Pada command line tertulis: Specify first
corner or [fit], Klik salah satu titik pada kertas yang akan menjadi ujung dari
VIEWPORTS. Pada command line tertulis: Specify opposite corner; Klik titik yang

menjadi ujung lainnya dari poin “a”

Gambar 88 tampilan viewport

6 Sebelum dicetak, atur skala pada gambar agar sesuai dengan ukuran ketika diprint
dengan cara: Klik kanan pada menu bar yang kosong, pilih AutoCAD kemudian klik

Viewport.
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Mapping
Measurement Tools
Modeling

Modify

Modify II
Multileader

Object Snap

Orbit

Parametric
PointCloud
Properties

Refedit

Reference

Render

Smooth Mesh
Smooth Mesh Primitives
Solid Editing
Standard

Standard Annotation
Styles

Surface Creation
Surface Creation II
Surface Editing

Text

ucs

ucsa

View

Viewports

Visual Styles

AutoCAD
EXPRESS

Customize...

Lock Location

-

-

28 @ 1

Y D0

DD BN L

| B

e A

Gambar 89 menu viewports

Setelah itu akan muncul tampilan Toolbar Viewport. Klik satu persatu bagian viewport,

semisal dimulai dari bagian kiri atas. Klik bagian kiri atas sehingga terlihat garis putus-

putus. kemudian pilih skala pada Toolbar Viewport dengan skala 1:2 kemudian kita

tekan tombol ESC yang ada pada ujung kiri atas keyboard.
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e ]| (1L C—

Gambar 90 pengaturan viewports

Atur semua bagian sesuai dengan skala yang diinginkan

Setelah itu tekan tombol CTRL+P atau klik icon print . Akan muncul tampilan seperti
pada gambar 1.66 Atur jenis printer, paper size, scale dan drawing orientation sesuai

dengan yang diinginkan. kemudian klik OK untuk mencetak gambar.
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Gambar 91 jendela cetak gambar
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